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1. Wymagania wstepne

Brak

2. Cele przedmiotu

Przedmiotem rozwazan jest informatyka, szerzej inzynieria ‘zapatrzona’ w cztowieka, ludzko-centryczna,
wspomagajaca decyzje, poszerzajaca mozliwosci, dajgca nowe poznanie, bezpieczedstwo, mozliwosci rozwoju,
tworzenia, weryfikacji prawdy, realizacji celdw, zdobywania wiedzy, podejmowania trafnych decyzji. Chodzi o
przetwarzanie informacji celem pragmatycznego wspomagania konkretnego uzytkownika, wykorzystujace jego
wiedze i doswiadczenia w obiektywizowanych modelach formalnych, opisach wiedzy dziedzinowej,
reprezentacjach informacji przekraczajgcych paradygmat Shannona. To podejscie jest rozwinieciem koncepcji
inteligencji wzmocnionej czy poszerzonej, formalizujgcej, by uporzagdkowac poznanie i odkrywac realne zaleznosci
pomiedzy obserwacjami. Zamiast nasladowac, zastepowac czy zniewala¢ wspiera, daje nowe mozliwosci, uwalnia i
wyposaza. Stosowane kryteria zakfadajg szeroki i bezpieczny horyzont dobra wspdélnego. Przedmiotem otwartej
dyskusji jest personalizowany dobdér metod i narzedzi, ktdre stuzg jednostce, dajac szanse - ograniczajg zagrozenia
uwzgledniajac kryteria moralne.

3. Tresci programowe (dla kazdego typu zaje¢ oddzielnie)

Wyktad

Celem jest pozyskanie nowej wiedzy/umiejetnos$ci dotyczacych tworzenia/doboru koncepcji i metod
obliczeniowych oraz realizacji narzedzi efektywnie wspomagajacych cztowieka/uzytkownika w konkretnych,
ambitnych zadaniach wymagajacych wiedzy i inteligencji. Kluczowym kryterium sukcesu jest realna
uzytecznosé, pragmatyczne osiggniecia orientowane przede wszystkim na jakos¢, nie na ilos¢.

Trescig przedmiotu sg teorie, metody i narzedzia interdyscyplinarne i multidyscyplinarne (oddziatujgce na ludzkie
zmysty i zdolnosSci poznawcze), pozwalajgce rozszerzy¢ formalizm matematyczny i ztozone metody
modelowania odwotujace sie do wiarygodnych, nierzadko rozlegtych zasobéw danych o modele z wiedzy,
obserwacji, intuicyjnych doswiadczen, indukcyjnych wnioskéw, porzgdkowanych opinii ekspertéw etc.
Omawiane bedg przyktadowe ontologie, taksonomie, formalne protokoty obserwacji i opinii, a takze
deskryptory semantyczne nawigzujace do specjalistycznych, konkretnych ludzkich doswiadczen, sadow,
zdolnosci. Kryteria optymalizacji odwotujg sie do subiektywnych ocen, efektéw podjetych realnie decyzji,
obiektywizowanych miar/modeli ‘uczonych’ na podstawie eksperymentalnej, doswiadczalnej wspotpracy ze
specjalistami. Istotne jest tutaj motywowanie i wyjasnianie wyliczen, inspiracja opiniami fachowcow i
uzytkownikow, wnioskowanie wieloletnich doswiadczen i otwartych intuicji. Efekty przetwarzania i analizy s
weryfikowane prospektywnie za pomocg obiektywnych miar formalnych osadzonych w modelach wiedzy i
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zdolnosci poznawczej specjalistéw (normalizacja formy, odczytywanie tresci i kreatywne wnioskowanie
osobliwe). Poszukiwane sa rzadkie reprezentacje ‘istoty’ problemu, niezmiennicze wzgledem realnie
zmiennych uwarunkowan problemdw, rozdzielajace tres¢ od formy. Kluczowy jest kontekst decyzyjny i jego
realne skutki w kontekscie sprzezen zwrotnych zbiegajgcych do najlepszych rozwigzan w uznanej
perspektywie , ale tez tworzacych rozwojowe przetomy.

W rozwazanym kontekscie pojawig sie istotne problemy spoteczne, gdzie szczegélnym obiektem zainteresowania
bedzie wspomaganie trafnych decyzji na postawie wiarygodnych przekazéw informacji. Odwotamy sie do
wieloletnich doswiadczen komputerowego wspomagania diagnostyki i terapii medycznej, narzedzi
komputerowego wspomagania decyzji, prob automatyzacji /maszynizacji inteligentnych zachowan ludzkich,
odkrywania znaczenia intuicji, indukcji odkry¢, gotowosci do wychodzenia poza schematy, kreatywnosci itp.

Przedmiot taczy ze sobg osiagniecia inteligencji wzmacnianej/poszerzonej z paradygmatami komputerowego
wspomagania decyzji oraz procesdw poznawczych. Osig prowadzonych rozwazan jest teoria informacji
szukajgca skutecznego pragmatyzmu, otwierajgca sie takze na metafizyczng wyjatkowos¢ cztowieka i swiata,
np. w ramach inteligentnego projektu. W szerokiej perspektywie bedziemy szuka¢ odpowiedzi takze na
pytania typu: czy doskonalone, inteligentne technologie uczynig ludzkg cywilizacje lepszg? w jakim sensie? czy
nauka wszystko wyjasni? czy nalezy bac sie tego, czego sie nie wie, nie rozumie, nie potrafi zmierzy¢? czy zycie
ma koniec skoro ma poczgtek - czy nauka kiedykolwiek to wyjasni? jesli nie, jaka jest rola wiary w nauce? czym
jest Swiadomosc i wolnosé, jak je mierzyé, obiektywizowacd, modelowac? co jeszcze potrafi ludzki mdzg, jakie
sg jego ograniczenia, jak przektadaja sie one na odkrywanie tajemnic, na tworzone technologie? jakie sg
granice poznania? Etc.

Cwiczenia projektowe

1. Obserwacje $wiata — technologie skoncentrowane na poznaniu, pozyskaniu informacji pozwalajgcej uzyskiwac

pragmatyczne sukcesy — metody inteligentnego pomiaru, Swiat sygnatéw, globalnego dostepu, transmisji
online; szczegdlna rola reprezentacji informacji w dziedzinie czasu, czestotliwosci, skali, ale tez semantyki i
modeli uzytkowych; dylematy: przewidywanie vs odkrywanie, szybkos¢ czy jakosé, wiecej czy madrzej,
poznanie vs powielanie, kreatywnosé vs poznanie etc.; poszukiwanie i weryfikacja zrédet informacji, jak
odzyskac detale z ogdtu etc.

2. Zrozumienie cztowieka, kim jest? — modele z wiedzy, doswiadczen, intuicyjne poznanie, aktywnosé poza-

Swiadoma; szukanie odpowiedzi na pytania: czym jest inteligencja, umyst, Swiadomos¢, rola intelektu i intuicji
W osigganiu pragmatycznego sukcesu, jak powstajg decyzje, od czego zalezag? Modele odbiorcy, istota
wspomagania, technologia wtopiona, wrosnieta w zycie, aktywnos¢ ludzka, granice miedzy podmiotowoscig i
przedmiotowoscig etc.

3. Inteligentne _modele, formalne reprezentacje ludzkich zdolnosci, aktywnosci, wnioskowania, decydowania;

modele wiedzy, modele z danych, formalizm vs subiektywizm, synergia cztowiek-narzedzie, niepewnos¢ vs
wszechwiedza, cyfrowo czy bez ograniczen, wspieranie cztowieka czy ograniczanie, inspiracja czy weryfikacja,
wolnos$¢ vs kontrolowana poprawnosc etc.; gdzie jest miejsce na dusze w inteligentnych modelach? Czy i jak
mozna dowies¢, ze model sie nie myli?

4. Teoria informacji, przekazu i zycia; czy na poczatku byta informacja? jaka role petni informacja w rozwoju

Swiata, technologii? Wolnos¢ jako warunek przekazu informacji — czy technologia ksztattuje obraz Swiata, czy
tez odwrotnie — technologia uczy sie Swiata? Kiedy narzedzie wspiera, a kiedy zniewala? Caty przekaz czy
kontrolowany, czy fragment informacji jest informacjg? Jak znalez¢ istote informacji, niezalezng od formy?
uczciwos¢ nadawcy vs. szczero$¢ odbiorcy, relacja pomiedzy informacjg a wiedza, pojecie autorytetu — jak
informacja zwycieza manipulacje, albo odwrotnie?

5. Pragmatyka, czyli poznanie-wspomaganie-realny sukces; co znaczy radzi¢ sobie w zyciu? Kiedy technologia
wspomaga, kiedy ogranicza i zniewala? Jakie kryteria, jaka jest rdinica pomiedzy wspomaganiem a
zniewalaniem, kontrolowaniem, ograniczaniem? Co znaczy wyboér mie¢ czy by¢? — jak to opisa¢ formalnie, jak
modelowaé? Co to znaczy uzyteczne dla odbiorcy, w jakim sensie, modelu, metryce, wobec jakiego kryterium?
Jak to mierzy¢ i jak optymalizowaé? Jak rozumie¢ pozytywnie inzynierie — co to znaczy rozwigzac¢ realny
problem, jak to zweryfikowa¢ w sensie globalnym? Jak przewidzie¢ technologie zta lub dobra? Jakie jest
miejsce wolnej woli w technologicznej rewolucji, jaki jest kierunek tej rewolucji, co zalezy od inzyniera, a co od
cztowieka?
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4. Efekty uczenia sie

Odniesienie do

Rodzaj Opis efektu uczenia sie efektédw uczenia sie SposoP weryf|k'aci|
efektu efektdw uczenia
w SD PW
Wiedza
Ma podstawowgq wiedze w zakresie teorii informacji i
inteligentnych metod obliczeniowych, wybranych ocena aktywnosci w
wo1 modeli wiedzy specjalistycznej/dziedzinowej oraz SD_wWi1 trakcie zajec,
kryteriow i sposob weryfikacji metod wspomagania kolokwium pisemne
uzytkownika wobec aktualnych wyzwan i dylematéow
Zna metody przetwarzania i analizy informacji, -
objasniania uzyskiwanych wynikdw oraz wnioskowania ocena aktywnosci w
W02 . . S . . SD_W2 trakcie zaje¢,
i prezentacji podpowiedzi interpretacyjnych i kolokwium pisemne
decyzyjnych dostosowanych do realiow uzytkowych P
Zna zasadnicze koncepcje, metodyke i sposéb
konstrukcji narzedzi wspomagajgce uzytkownika w ocena aktywnosci w
W03 rozwigzywaniu realnych problemoéow we wspoétczesnych SD_Ws3 trakcie zajec,
systemach inteligencji wzmocnionej, komunikacyjnych kolokwium pisemne
i decyzyjnych
Umiejetnosci
Potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze dziedzinowa i
matematyczno-informatyczng do konstrukcji i ocena aktywnosci w
uo1 wykorzystania form reprezentacji informacji, SD_u1 trakcie zajeé, ocena
weryfikacji Zzrédet informacji oraz realnych modeli raportu
uzytkowych
Potrafi pozyskiwa¢ wiedze i informacje z literatury oraz ocena aktywnosci w
uo2 innych zrédet, przetwarzad je, dokonywad ich analizy, SD_u1 trakcie zaje¢, ocena
interpretacji oraz wyciaggaé pragmatyczne wnioski raportu
o e et ocens oty v
uo3 ym pormiary, ) v Y , SD_U2 trakcie zaje¢, ocena
symulacje komputerowe, krytycznie ocenia¢ uzyskane raportu
wyniki i oceniac ich przydatnos¢ P
Potrafi wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i ocena aktywnosci w
uo4 eksperymentalne do formutowania i rozwigzywania SD_U2 trakcie zaje¢, ocena
otwartych, praktycznych problemoéw badawczych raportu
Potrafi inici = d7i¢ debat — ~
uos L ) p' & . y . Poglady . SD_U4, SD_U5 trakcie zaje¢, ocena
osiggniecia dostosowujac sie do interdyscyplinarnego raportu
charakteru probadzonych badan P
Kompetencje spoteczne
Gotow jest do krytycznej oceny aktualnego stanu L.
. . L ocena aktywnosci w
K01 wiedzy, istotnych wyzwan uzytkowych oraz wiasnych SD_K1 trakcie zaied
osiggnie¢ w tym kontekscie i€
Myslenia i dziatania w sposdb otwarty, kreatywny , .
. L. . , ocena aktywnosci w
K02 doceniajac realng wartosé poznawczg realizowan SD_K2

badan

trakcie zajec

* dozwolone sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie: egzamin; egzamin ustny; kolokwium pisemne; kolokwium
ustne; ocena projektu; ocena sprawozdania; ocena raportu; ocena prezentacji; ocena aktywnosci w trakcie zaje¢;
prace domowe; test
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5. Kryteria oceny

6. Literatura
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7. Naktfad pracy doktoranta niezbedny do osiggniecia efektéw uczenia sie**

Lp. Opis Liczba godzin
1 godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim wynikajgce z planu 45
2 Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim w ramach konsultacji, 10

egzamindw, sprawdziandw itp.

3 Godziny pracy samodzielnej doktoranta w ramach przygotowania do zaje¢ oraz | 40
opracowania sprawozdan, projektow, prezentacji, raportow, prac domowych

4 godziny pracy samodzielnej doktoranta w ramach przygotowania do egzaminu, | 20
sprawdzianu, zaliczenia

Sumaryczny naktad pracy doktoranta | 115

Liczba punktéw ECTS | 4

** 1 ECTS pracy = 25-30 godzin nakfadu pracy doktoranta (np. 2 ECTS = 60 godzin; 4 ECTS = 110 godzin
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